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HORSESHOES (podkovy) - G77

Tato hra je uréena pro dva hrace (popf. dva tymy), ktefi vyuZivaji pfi hi'e pouze dva segmenty ,20" a
3", predstavujici dvé koni podkovy. Hra¢ 1 hraje na ¢islo ,20“ a hrag 2 hraje na ¢islo ,3“. Body se
naditaji vzdy za celé jedno kolo. Prvni hrag, ktery dosahne 15 bodl, vyhrava.

Bodovani je nasleduijici:

TRIPLE krouZek = 3 body

DOUBLE krouzek = 2 body

trojuhelnik, lichob&znik = 1bod

Pfi hie na tymy boduje vZdy jen ten hrac, ktery ziskal v daném kole nejvice boda. NapF. pokud 1. hraé
tymu ziska 3 body a 2. hra¢ tymu 1 bod, zapoGitavaji se v daném kole pouze body 1. hrage tymu.
Hraje se, dokud néktery z tym{ neziska 15 bodu. Tlacitkem SELECT pfed zapo&etim viastni hry je
mozno nastavit hru na 15-25 bodu.



“eneIyAn *Apoq eoiAfeu s eiH "Apoq = Auanta 1UUA ‘Apog g = pajs Auis) Isfoun

‘Wany 1snw as fuapy ‘Juswbas oxel (aka)ng) pasis a1aqha geyigod zApy “Apoq ¢ = juswbas oa|du] ‘Apoq
Z =juawbas ajqno( ‘poq | =juawbas a|bulg :0pjey as e}190d ‘Aejdsip wiupajsoid eu af yuswbas
Aueighp “ejox oygpzey njjegez eu Jau 1gely snw Aispy Juswibas a19gAA gupoyeu Qel0d B0y
oyapzey wayaq nyuawbas oyoupal op Apewoiyop Aydis ydnysas noeuy ysoudoyos alnysa) eay oje |
€19 - Y31O00HS

‘210¥s wissAlou s g1y eaeIYAA “13XDIYO Iuplepuess oid oxel

asA ljejd Yeuir 'n13)OIYD oyujewsou noxel eygod as pans Jent Z alduL e ey | lfeyigod as sjgnoq
"a|du | e sjgnoq op nyesez joowod ejsiQ JesiASI0 19eIY ISnW | IHOIYD A1y I9BNIIPOW SUZNNG0 019} A
219 = 1IMOI¥O A3ONVAQY

‘I9B.Y JAIZINOS 1W[aA QuAe|Y Ifnjiwez Is niy oyn | "yoadsoidau Anjadnos oid npoq

29JAfeu 09 Ifeeys)z 19euy ‘yoadsoud [nAs oid npog adiAfeu 09 JueAysiz O)sI IuajsAw nBojoyohsd
nousdeiqo wnely 1ziqeu | 3MOIYD A1y ejueliea oye] ‘npoq jeod Isuswiou 02 yeysiz of Ay waj

e 1Jadnos guenosidiid nosf Apoq 8z ‘wajipzos wh s (Z09) LINDIND ovel Aipiaed 1whuleys os eiH

119 = 13MOIMO LVO¥HL-1ND

‘eARIYAA

‘npoq 89IA [e¥SIZ OPY JEAOPO( WD BU BWAU ZNn | 9Bl Wi} & B|SID BUYISSA 8JAS)0 g QBIY ZE IQUoY
elH "Y29]si YoAuainsjosu eu slnpoq | Qely e EjsI9 BlIAS)0 Z 81y JUAN "I0j0 Ayojn os ised synip

A "EISID BUYDSSA BJASI0 | Duy ZApY Ze '19uoy A1y 3seD luAld "Apog BARYSIZ Wi} € JUAS)O [I9e)sau gisal
| Q1Y eIepy ‘BISIQ B} Jnouyesez Izeus os g ey (209) LINDIYO 21y oA odel ejsi ellAS)o | Deuy Bse
1unid A “nse opze A [oxn Aujipzos ifew 1ReIH NseQ 9AP Buw elH " 1IMOI¥O Ay nogopqo af ely o
(e981y AP 01d 82N0d) 01D — VYOS

1300140 Ay 1zoyopayd n ouesdod af yel agA jejd yeulr "ejsid uyoasa aJasjo [uid opy us) ARIYAA
‘Uz ‘JueAoioys zag 8f | 33D oue L 10T IS Qe SloWwiRewz e JNYO WaxIQe) 193010 s)oreN
609 = LIMOIYO FHOOS-ON

‘sfejdsip 037 muswbas yokapoupal

wiuaognszol whudmsod ifaidsip eu alnzeiqoz as | MY "210ys IssAafou ew L1apy ‘Qey us) eABIYAA
“BISID BUYDSSA 1[2]AS]O0 [9B1Y 1UYDISA ZAPY 'UZ) ‘euslAez B|S]Q BUYDSA nos| ze 1puoy elH ‘aujewlou jeid
ajdu | e ejqnoQ "jpejod AljoYWNEl A BUBIIABZ B BUBIIARIO JAd Noyow ejsi) “Apod jeaesiz zif fau eu
9z|au e 9uaJAeZ 0|s|D 0)0) of ‘0|sID aula)s 1|oJAa}0 1L1adnos IUYDISA pn)od "B|sIQ joupoy epirodpo o)si9
BU Npoq Yohueys|z J930d ‘l|2jAe)0au 9)saf 0js12 030} Liadnos oz ‘npepjodpa,d ez auyesez of zApy Apza
Apod 2ely eAedsiz 0|SIQ 9UBJAS}0 BN 9UaJAS}0 OJAq Age ‘Jely € O|SIQ duely 9pzey Jnouyesez isnuw
QBIH "payls B 0Z Ze G| e|sIQ eu as alelH 19ely IWSSA 9USJASI0 O|SI - OJSID UJABZ "dujewlou noupal
e wajgnop noupal ogau ‘waldu) houpal ogau ‘guazesez Jenjil} O|SI9 - O[S dUJAS}Q }IJABZN asez
©e[S12 B Npoq 99jAfou 09 Jeusweuzez ‘Jodnos zau aALIp B[SIQ BUBIY BUYD9SA JlIASI0 f A1y 0)9) Waji)
809 = LIMOIY¥O

‘Lo odel gulays ey as A1y

0}A1'1L06 ®'L08 ‘LOL ‘109 ‘L0S 'LO¥ ‘Aly 0}9) Nje}s QUAOIN QUZNJ JIAE)SBU 8}9ZNW | DT TS WeXIe| L
‘Jwesited (way ajdu | ‘wajsio pasd 1wexsed BwaAp ualeuz af sjgnoQ "hinu auyesop el ‘ysouzow
auplgeu 19jun) O}no} NW 18} ‘IsUSW B 09| 2I0NS duyesop ey ZApY - 1NO LYvQ a2und jiguoyn niy
Jyow Age ‘s|du | 0gau a|qno Jnouyesez Isnw ety e ajgnod IAq Isnw Yesez JuMd - 1N0 ¥YILSYIN

e NI 379N0Q0 'HRuoys ejyow eiy Aqe ‘uszesez JAq jsnw ajdu | ogau sjgnoq - LNO YILSYIN HQuods
111982 ejyow e1y Aqe ‘uszesez J4q isnw s|gnod - LNO 379N0A & NI 318N0QJ Huoys ejyow eiy
Aqe ‘uazesez }Aq I1shw ajgnod - 1NO 379N0A 1IeZ elyow ey Aqe ‘uszesez JAg Isnw ojgno(q - N|
378N03A "LNO 318N0AQ/NI 378N0A 293unj JoAZ 8Znw 8s 81y )9} id ey Isiep alngenjod & npoq
z¢ 12do ew ge1y ‘(8¢ 192n0s) 01 ‘g ‘0z Auswbas yauy e npog g¢ euy “ideu Iy “wajoy oywy paid
oxef fufeys npoq j890d 1981y BABISNZ “Busgoniaid ejnu il-ar *(0) Ainu susaid auyesop Qely ze ‘npepez
oyauanoueys po ifeyigpo Apoy aAipoupal as 9z ‘yey alely as say yoisfouseindodfau z eupal oje |

109 = 1L0€

‘eyisuapieseyd

eyonpoupal euazeiqoz af A1y waj|si9 pod '1218) A oxel Ipejod oyaufels ajpod Auszejas nosliay ejpireid

"LdWILLY BiAs A1y 038} N “Inenz Auyoasa

2l yadnos Jujeiso zApy Joniz fxefau gisel ew Kiepy ‘eiy afeykA “eke|ing s njods 1110 Iwislouzngoleu
1w} nosf jas12 yohaioupal aidu | ‘sjgnoq “ajadnos oyans oid |19 JelqhA Jsouzow ew wapoy

wAynip ogau wiuaid apanod o} hw as zApy yedoeu ‘JoAiZ 1984z ‘apanodau o} nw as pnyjod JodQ "JoAIZ
[nAs jiueayon Age 1o ojue) Jjal} npoy 1} weyaq juAu Isnw z Qeuy azxe ] ‘ajadnos oyaas oid |10 314N
}souzow wew wapoy wAynip ogau wiuaid 99 yauy | Qeay zApy| "A1oAiz oyal 1919BUZ 0328]0% oupal
sa)d weyzIp 198UZO0 8 205 ‘19BNz [of Sjeulr JoAZ As [Inesn Aqe ‘92 Jel | 981y Isnw npoy yoay
wayag A1y wexyegez payd 10313S "B 218qAA 8s £ Ze ¢ NOAIZ 18204 *,NIOAIZ® Ngod BU JIAN|WOp Isnw
ey s A1y wayegez paid "9 o|siQ Jugajegod Jyau) Isnw aALIplau IWes 82 ‘W) J1Znojsez Isnw NAZAA
oy} Is I9edy guawdlN ‘nI2ghA yoifel ajpod |10 I|yesez Aqe ‘ajadnos yenzAa wngely alnjorop eiy oye |
9.9 = XIS 919

"BABIYAA ‘nynuy oyajed Juenojosqge od npoq

8oJAfeu gw opy) “Ifeyigapo Apoq o} nw os ey s|duy ogau ajgnop Anjadnos suyesez ey zApy| 1zey
Qely aJepy eu ‘olsi9 alnzeyn Aejdsip lupajsold »j@219nl YoAkAoulpoy nIgws aA 0z’ po a|du} e sjgnop
guaneg alnyesez z'2 JeIH “YeI9nl YokAoulpoy nigws oA |'9 po a|du) e ajgnop guia alnyesez gelHy
"o|diy & 9|qnop eu aznod as alelH ‘Auanial af 9 gely e Ausa af |2 gelH "ageuy eAp oid eznod of eiH
.9 = a3¥ 'SA NIIAUD

“niy owjw 3f 00T

auyesayd opy *(npoy 6) Yae|oy yaaj1 od OOT 249%s &% Hz|qid 35 JJAfau 03 0gau Inouyesop of wajL)

Y45 - AYNLNID LYVA-ININ

*9]0Y wig|ep A 3|s12 widiinpajseu eu jeaopenjod jyow Age

9]03 woupal A npoq 111 Inouyesop e e|si oyauep Auawas eu poy Isnw Jeay Apzey *Apoq ¢ ez ajdu
e Apoq ¢ ez ajqnop ‘poq T ez eyod as Juswdas a|3uls "pais e 0z ze ST "2 Inouyesez af Ay 0391 wd|1D

€49 — ANN3d V JAOHS

G a|duy - exzexaud 'y ‘g ajduy - exzevald ¢ ‘2| a|diy - exzedeyd Z * ¢ ojdiy - exzedeud 'L

“yoajsi2 yololinpajseu eu nosl Ayzexeid 1A 014 | Jeuoyald eay jsnw aiep ‘hizexald

Aueneldiid gponez wianodzexeld d oxel nosl eajeq "ajduy = AY1eQ 11} ‘ajqnop = Aied aAp yuswbes
o|buls jupods = sjop e[sI2 h BMIED ‘Juswbas a|buls JUYdIA = ajoyeu ejsio n exep ‘Aejdsip Jupsjsold
alnzexn ‘Jel} eqay) ol e|si oysuep juswbas fyer "ejs19 ealpoups| wojod e oZ ejsio Juswbas

1UJIUA JnouyeseZ Qely ISNw ‘[egez poAez Aqy "Wapalis 120y B G 8[SI9 ) ¥a219nt yoAAouipoy nigws
aA slngenjod & Oz 9IsiQ eu guigez yaq Aroxzeseld "al1o ealpleu 0o jnouyesop o} o apl a1y 032} A
¢L9 = 3SVYHO31d33ls

‘sunl eynip

‘Ayaw afnzexn 3seQ JUAI 11SeQ AP BU Uajgpzol of onelda Aejdsiq ‘npoy yoisea |19 pajjsoidn Aejdsip
e suni ‘Alaw gaijoupal 19ely alnzeyn oneida Aejdsiq "augws apzey A ,suni“ adlAfou 09 Jnouyesop af
A1y 019} WajlD guaWs aA Wapoy wiiel) ze Apza jozey [ou eu as aznw - (Uni SWOH) B}aW ISBWOP pajIs
fAow ¢ Juswbas ajduy

Aaw g uswbas sjgnop

ejow | Juswbas a|buls

:0pye} ouazojzol

al sjod "nuguis nupal ez Axydis 11} 878y eIy Apzey "UgWS 6 Z BPEIYS BIY 8 SOUQSINYS 9A oxel de L
0.9 -"1va3svd

2 - 9buls juiup

0l -9|duL

€ - 9|buls Isfoun

6 - 9|qnog

Apog - e|s19 oysusjorz fjuswbBag

22114 ojoyoy ejpod

2103s eAe)s|Z “Apoy BwaAp Iwiolfenkqz e|s19 ojoyoy Auswbas eu 1zey yed e os19 1JoAz wapoy wiuAld
aALpfau Qe.y 9]0y Wapzey A Apa | "a|oy wapzey A alnyedo as 0jo | "aioys lueAeYs|z ¥ hos[ Apoy
eAp lolfeakqz

‘wapoy wiuAid B[SI9 WIUsjoAZ eulgez as 1adQ ‘luasnyz JAq Isnw 19.IY € BIY BUZNIGO [W[A O} of

699 — ONITMO8g



OVERS - G16

Pfi této hfe musi hra¢ béhem kazdych tfech hodu trefit vice, nez v jeho predchozim kole jinak ztraci
JZivot'. Poget Zivotl 3 aZ 7 se zvoli tladitkem SELECT ped zagatkem hry. Zivoty jsou opét zobrazeny
vpravo na display kolecky. Pfi ztraté Zivotu se kolecko preskrtne dvéma svételnymi ¢arkami. Posledni
hrac s Zivotem vyhrava.

UNDERS - G19

Tato hra je opakem hry OVERS. Hra¢ musi hodit méné nez v jeho pfedchozim kole, jinak ztraci
JZivot'. Zivoty 3 az 7 se voli tl. SELECT a jsou znazornény koledkem na display vpravo. Kdyz se Zivot
ztrati tak se kolecko preskrine. Kazdé kolo jako pii kazdé hie, jsou tfi Sipky. Hra za&ina s nejvy$§im
moZnym skore 180. Kazda Sipka, ktera nedopadne do terée nebo se odrazi je penalizovana 60 body.
Posledni hraé s Zivotem vyhrava.

COUNT UP - G22

Ukolem pi této hfe je dosahnout uréeného poétu bodi. Tento pocet stanovime pred hrou pomoci tl.
SELECT v hodnotach 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 999. Tato hra se hraje jednoduchym
nacitanim dosaZenych hodnot v kazdém kole. Kolo jsou tfi hody. Double a Triple plati normalné.
Vyhrava hrag, ktery prvni doséhne dané nejvy$si hodnoty. Zde neni nutno dosahnout presné
stanovené hodnoty, miZe ji poslednim hodem prekrogit.

HIGH SCORE G30

Hra je podobna jako ta pfedchozi. Opét je nutné dosahnout co nejvy$siho bodového zisku. Pfi této hie
si volime pocet kol. Zaklad jsou tfi kola, tj. 9 hod{. Pfed zatatkem hry si tl. SELECT volime jiny pocet
kol této hry, a to od 4 az do 14. Hrag, ktery b&hem uréeného podtu kol ziska co nejvice bod(l, vyhrava.
ROUND-THE-CLOCK - G42

Kazdy hra¢ musi zasahnout ¢isla v pofadi od 1 do 20. Kolo mé tii hody. Double a Triple zde plati jako
normalni zésah, protoZe zde se nehraje na vysi skére. Prostfedni display ukaZe kazdému hradi jaké
Cislo ma trefit. Dokud toto ¢islo netrefi, nemize pokradovat na &isle vy$8im. Po zasahu spravného
Cisla ihned nasleduje snaha trefit dalsi vy$si &islo. Vyhrava ten kdo prvni dosahne &.20. Pfi této hie
sviti ATTEMPT. U této hry Ize nastavit mnoho Grovni obtiZnosti:

ROUND THE CLOCK 5 - hra zaéina od &isla 5.

ROUND THE CLOCK 10 - hra zacina od &isla 10.

ROUND THE CLOCK 15 - hra zacina od &isla 15.

ROUND THE CLOCK DOUBLE - Hra se hraje pouze na zasahy double segmenti ¢isel 1 aZ 20.
ROUND THE CLOCK TRIPLE - Hra se hraje pouze na zasahy triple segment(i 1 aZ 20.

Opéti hry s modifikaci DOUBLE a TRIPLE Ize hrat od &isla 5, 10, 15.

KILLER - G54

Tuto hru je nejlépe hrat ve vice hracich, i kdyz ji mohou hrat také pouze dva hragi. Na zacatku hry si
musi kazdy hrac nejdrive zvolit svoje ¢islo tim, Ze hodi Sipku do ter&e. Toto &islo je hragi pridélené po
celou hru. Ter¢ tuto fazi indikuje idajem SEL na display. Dva hra&i nemohou mit stejné &islo. Kdyz
kazdy hra¢ ma svoje Cislo, hra muze zagit. Va$ prvni dkol je stat se er tim, Ze trefite double
Vaseho ¢isla. ,Killer* zistavate po celou hru. Nyni se snaZite zasahnout double &isla pfidélena
soupeflim a tim je pripravujete o ,Zivoty". Vyhrava hraé s poslednim Zivotem. Zivot je znazornén
vpravo rozsvicenym koleckem. Pfi ztraté Zivota se toto kolecko pieskrtne. V zakladni verzi je tato hra
nastavena tak, Ze pro vyfazeni Vaseho protihraée musite trefovat double jeho ¢&isla. Toto je
znazornéno v zahlavi hry dvéma vodorovnymi ¢arkami pred &.3 coz je pocet Zivotll. V této verzi Ize
navolit pocet Zivotl 3,5,7. Dale viak je moZno tuto hru hrat leh&eji tak, Ze tl. SELECT najdéte verze
kde tyto vodorovné Carky pfed poctem Zivotli zmizi. VV tomto nastaveni hry mlzete trefovat i zakladni
segmenty pro ztratu soupefova Zivota. Lze samoziejmé trefit i double nebo triple soupefova &isla a

pak souper ztrati dva nebo tfi Zivoty najednou. Zde mizZete nastavit od 7 az do 14 Zivot{.

DOUBLE DOWN - G55

Kazdy hra¢ zacina se 40 body. Hra zacina na &isle 15, které musi hraé trefit alespof jednim hodem.
Tim se mu pficte 15 bod. Jestlize ani jednim hodem ze ti hraé netrefi &. 15 pak ztraci polovinu skére.
Pokud v§ak trefi €. 15 vicekrat, tolikrat se mu €. 15 pficte k celkovému skére. Pokud hrag uspéje v
predchozim kole, pokracuje v dal$im kole ¢.16 podle stejnych zasad. Uspéje-li na &. 16 pokraduje v
dal$im kole atd. Pokud v jakémkoliv kole hra¢ neuspéje, tak se mu vzdy odpog&ita polovina skére. Ke
skére se tudiZ pficita v kazdém kole pouze predepsané &islo, nebo jakykoliv double/triple pokud je
predepsan. Vyhrava hrad, ktery absolvoval véechna kola a ziskal nejvice bodi. Zde jsou &isla, ktera je
nutno trefit v jednotlivych kolech aby hra¢ postoupil do dal$iho kola: 15, 16, D (DOUBLE), 17, 18, T
(TRIPLE), 19, 20, B (BULLEYE, stied).

DOUBLE DOWN 41 - G56

Tato hra ma podobna pravidla jako standardni DOUBLE DOWN, jak jsou popsana v pfedchozi hre.
Rozdil je v tom, Ze kola jsou v opacném pofadi, tj.: 20, 19, D, 18, 17, T, 16, 15, 41, B. Dalsi zména je
extra kolo na konci, tj. 41. V tomto kole hra¢ musi tfemi hody dosahnout soucet 41, (napf. 20+20+1,
atd.) jinak se skore opét plili. Konéi se hazenim na stied (B = BULLEYE).

ALL FIVES - G57

V kazdém kole (3 Sipky) musi hra¢ nahazet soucet délitelny 5. Kolikrat je jeho soucet délitelny 5 tolik
bodl ziskava, napf. hody 9 + 7 + 4 = 20 : 5 = 4 body do celkového skore. Hraé musi zasahnout aktivni
segmenty véemi tfemi Sipkami. Zamezi se tim ,chytrageni®, kdyZ dva hody jsou délitelné 5 a hraé ma
obavu jestli se i tfeti hod povede. Jestlize soucet neni délitelny 5 tak se hra&i nepogitaji zadné body.
Kdo prvni dosahne skére 51, vyhrava. TI. SELECT pred startem hry se miZou nastavit dal$i varianty
61,71, 81, 91.

SHANGHAI - G62

Kazdy hra¢ musi projit postupné véemi Cisly od 1 do 20 a nakonec stfed. VZdy se poéitaji pouze body
ziskané zésahem platného Cisla pro dané kolo. V prvnim kole musi hraé hazet na &. 1, pokud jej
zasahne jednou, mé jeden bod, pokud dvakrat ma dva body atd. V dalim kole hraé hazi na &.2.
Pokud jej zasahne tfikrat, ziska Sest bodi do celkového skore. Aby hraé postoupil do dalsiho kola,
musi trefit pfedepsané cislo alespor jednou. Piedepsané &islo vidime na stfednim display. TI.
SELECT se mUzZou vybrat dal$i varianty:

SHANGHAI 5 - hra zagina od segmentu &. 5.

SHANGHAI 10 - hra zacina od €. 10.

SHANGHAI 15 - hra zacina od ¢. 15.

GOLF - G66

Cilem této hry je projit 9 ,jamek" (Cisla od 1 do 9) s co nejnizsim skore. Kazdé &islo 1 az 9 musi hraé
zasahnout tiikrat. Pak pokracuje na dal$im &isle. Vyhrava hrag, ktery vdechna &isla 1 az 9 zasahl
tfikrat na co nejmensi pocet pokust. Double a triple plati, napf. zasahneme-li dané &islo triplem je to
jako bychom jej zasahli trikrat.

FOTBAL - G68

Prvni véc je vybrat pro kazdého hrace jeho hristé. Bud Sipkou, nebo mechanickym zmadknutim
segmentu. Je jedno jaké Cislo to bude, ale jakmile je toto Cislo dané stava se vasim startovnim bodem
a musite projit vSechny segmenty od double tohoto Cisla skrz stfed az po double &isla protilehlého, je
to celkem 11 segment( a musi byt zasazeny v pofadi, jak jdou za sebou. Napf. vas vychozi bod je
Cislo 20. Zacinate na double 20, dale zakl. segment 20 vnéjsi, triple 20, zakl. segment 20 vnitini,
vnéjsi stied, vnitini stfed, vnéjsi sted, zakl. segment 3 vnitini, triple 3, zakl. segment 3 vnéjsi, double
3. Kdo tuto cestu projde jako prvni, vyhrava.
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BEZPECNOSTNi POKYNY

1. Tento elektronicky ter¢ je urcen vyhradné pro Sipky s mékkym plastovym hrotem. Hra se
Sipkami s ocelovym hrotem poskodi terc.

2. Tento ter¢ mhzete pouzivat bud's monoclanky, nebo s adaptérem.

3. Pfi hire vidy ddvejte pozor. Pfed hozenim 3ipky se pfesvédcte, Ze se v hracim prostoru
nikdo nenachazi.

4. Tato hraci sada obsahuje malé soucdsti (hroty apod.) a neni proto vhodna pro déti do 3
let.

5. Tuto hraci sadu mazZete pouZivat bud's mono¢lanky nebo s adaptérem. Adaptér musi mit
na vystupu napéti 9V DC/100mA.(230V AC - 9V /100mA DC)

6. Adaptér (voliteIné) neni hracka.

7. Cigténi:

Ter¢ Cistéte suchym nebo lehce navlhéenym hadfikem.

Necistéte vyrobek vodou nebo chemickymi €isticimi prostiedky. Pied &isténim odpojte
pfistroj ze sité.

8. Uschovejte si laskavé cely tento navod.

HLAVNi ZASADY PRI POUZiVANI TERCE

1. Nikdy nepouZivejte ocelové hroty u Sipek.

2. Hazejte Sipky uvolnéné, nepouzivejte nadmérného Svihu a sily pfi hazeni Sipek. Prudkym
hazenim trpi hroty Sipek a segmenty terce.

3. Pfi vyjimani Sipek s n
hroty.

4. Pouzivejte pouze sitovy adaptér dodany s teréem.

5. Dbejte, aby ter¢ nebyl polit tekutinou, nepouZivejte spray ¢istice nebo Eisti¢e obsahujici
¢pavek nebo podobné ostré chemikalie.

i pootocte ve sméru hodinovych rucicek, lépe se vytahuji a 3etfi se

OBSAH BALEN{

Krabice s teréem obsahuje: elektronicky teré
sitovy adaptér (volitelng)

6 Sipek s nahradnimi hroty

Ndvod

MONTAZ TERCE

Umisténi terce: Povéste ter¢ 173 cm vysoko, kde je umistén stied terée tzv. ,Bulleye”. Kfizky
oznacuji prolisy zezadu terce pro zédvésné Srouby. Pokud chcete zavésit teré bezpeénéji,
poutijte pro zavéseni terce 4 Srouby jdouci skrz teré na ¢tyfech mistech v éerném kruhu s
Cisly. Vzdalenost hazeci ¢éry je 237cm od pfedni plochy terée.

TLACITKA A JEJICH FUNKCE

POWER - €ervené tl. pro vypnuti a zapnuti terce.

PLAYER/PAGE - volba poctu hraci. Také je timto tlacitkem mozno zjistit skére protihréce,
kdyZ neni aktivné zobrazeno na display. Ter¢ umoznuje hru az 8/16 hraéa.

DOUBLE/MISS - pro funkce ,,DOUBLE IN/DOUBLE OUT" pfi hfe 01, tj. 301, 401,...Také se toto
tl. pouZiva pfi odectu hodu mimo hraci plochu.

START/HOLD - toto tlac¢itko ma nékolik funkci:

start hry kdyZ jsou vSechny volby nastaveny podrzet ter¢ ve stavu HOLD (nahofe sviti HOLD),
kdy je moZno vyjmout Sipky z terce aniz by manipulaci se Sipkami ter¢ zaznamenal jako
zésah.

GAME - vybér hry

CYBERMATCH - moznost hrat proti pocitaci v terci. Zmacknéte pted zacatkem hry, uvidite
urovné C1(profi) aZ C5 (za¢ateénik). Zadanou Uroveri nastavite nékolikerym zmaéknutim
tohoto tlacitka

POKYNY PRO UVEDEN{ DO PROVOZU

1. Vlozte do pouzdra na baterie 3 monocldnky AA nebo zapojte adaptér do zdsuvky a poté
zasunite zdstréku do zditky, ktera se nachazi na pravé strané terée.

2. Stisknéte POWER tlacitko k uvedeni pfistroje do provozu.

3. Stisknéte tlacitko GAME (Hra) a vyberte typ hry. Poté stisknéte MoZnosti a zvolte herni
alternativu.

4. Stisknéte tlacitko PLAYER k nastaveni poctu hracti (1,2,3,4 t 1-1, t 2-2, t 3-3, t 4-4).
Standardné jsou nastaveni 2 hraci.

5. Stisknéte tlacitko START (Cervené) k aktivaci hry a mGzZete hrat

6. Hazeni Sipek — pocet hodti

Indikdtor poctu hodd je umistén napravo od displaye, zobrazuje pocet hodd, které maji byt
odehrdny.

Pokud jsou viechny tfi hody odehrany, zvuk vyzve dalsiho hréce a indikator skore blika.
Muzete odebrat Sipky z terée a po stisku tla¢itka START hraje dalsi hrag.

TYMOVA HRA

Tymova hra je urcena pro vice nez 4 hrace. Maximalné pro 2 x 4 (2 x 8) pary hracd. Pro volbu

Tym-hraciho modu stisknéte tlacitko START, dokud se nezobrazi ,t“ na display. MoZnosti

nastaveni tymové hry jsou nésledujici:

t2-2  2tymy, 4 jedno

t3-3 3 tymy, 6 jednotlivych hracéa

t4-4 4 tymy, 8 jednotlivych hrach
v

Béhem tymové hry se skoére hrach v jednom tymu séita.



