               Bezpečnostné pokyny:							             Elektronický šípkový terč
Nepokúšajte sa nabíjať batérie pre jednorazové použitie						Vega/Sirius/Polaris/Antares
Nabíjacie batérie pred nabíjaním vyberte z prístroja
Pri vkladaní batérii dávajte pozor na správnu polaritu
Terč môžu používať len osoby staršie ako 18 rokov alebo 
 pod dohľadom osôb starších ako 18 rokov!



                                                                                                                               Návod na obsluhu








     Tlačítka a ich funkcie :									Bezpečnostné pokyny:	
Power- tlačítko pre zapnutie vypnutie terča    					1.Tento terč je určený výhradne pre šípky s mäkkými plastovým hrotom.  
Player/Page- voľba počtu hráčov, Zistenie skóre protihráča				2.Tento terč sa môže používať s monočlánkami alebo s adaptérom
Double/Miss- funkcia Dobule IN/OUT pri hre 301,401, ... Tiež sa			  Adaptér musí byť 9V DC/100mA(230V AV-9V/100mA DC)
používa pri odčítavaní hodov mimo hraciu plochu					3.Pri hre vždy dávajte pozor. Pred hodením šípky sa presvedčte, že sa	
Start/Hold- štart hry, pri podržaní tlačidla sa rozsvieti Hold				   v hracom priestore nikto nenachádza	
Teraz je možné vyťahovať šípky bez zaznamenia skóre				4. Táto hracia sada obsahuje malé súčiastky. 	
Game- výber hry									     Nieje vhodná pre deti do 3 rokov!!
Cybermatch- hra proti počítaču. Úroveň C1-C5. Treba stlačiť			5. Čistenie:	
pred začatím hry									Terč čistite suchou handričkou		
 												Nečistite výrobok vodou alebo chemickými prostriedkami.
  												Pred čistením odpojte výrobok zo siete.

     Pokyny pred uvedením do prevádzky:						Hlavné zásady pri používaní terča:	
1.Vložte do puzdra na batérie baterky alebo zapojte adaptér				1.Nikdy nepoužívajte oceľové hroty 	
2.Stlačte tlačidlo Power.									2.Hádžte šípky uvoľnene, nepoužívajte nadmernú silu pri hode. Prudkým	
3.Stlačte tlačidlo Game pre výber typu hry						    hádzaním trpia segmenty terča.
4.Stlačte tlačidlo Player pre výber počtu hráčov					3. Pri vyťahovaní šípok snimi pootočne v smere hodinových ručičiek,
5.Stlačte tlačidlo Start ak zahájeniu hry							    lepšie sa vyťahujú a šetria sa hroty
Tímová hra:										4. Používajte iba adaptér pribalený k terčom( ak je v balení)	
Pre nastavenie tímovej hry držte tlačidlo Start pokiaľ sa nerozsvieti			5.Dbajte aby terč nebol poliaty tekutinou, nepoužívajte sprej na čistenie
písme T na display. Možnosti tímovej hry:						obsahujúci čpavok alebo podobné ostré chemikálie
T 2-2 2 tými, 4 hráči
T 3-3 3 tými, 6 hráči
T4-4 4 tými, 8 hráči										
Obsah balenia:					                                                                                                          
Terč, Sieťkový adaptér( iba pri niektorých verziách, 6x šípky s hrotmi

